S.R. DA EDUCAGAO E CULTURA

Portaria n.° 18/2004 de 18 de Marco de 2004

Entre os objectivos da politica de juventude conta-se a implementacao de iniciativas que reforcem a
participacdo dos jovens na sociedade e fomentem a cidadania plena. Para tal, a promogéo da participagcéo
civica junto dos jovens constitui, quer para a sua integracdo na comunidade, quer para a prestacdo de
actividades uteis e empenhadas, um importante instrumento.

Assim, considerando que a participagdo civica dos jovens tem um papel complementar nas actividades
educativas e permite aprendizagens indispensaweis para a integragdo na sociedade global, criam-se pelo
presente regulamento um conjunto de jogos propiciadores dessas aprendizagens.

Manda o Gowverno Regional pelo Secretario Regional da Educagéo e Cultura, nos termos da alinea b) do
artigo 3° do Decreto Regulamentar Regional n° 27/2003/A, de 28 de Agosto, o seguinte:

1. E criado o jogo “Aprendendo a Cidadania”.

2. E aprovado o Regulamento do “Aprendendo a Cidadania’, constante do anexo ao presente
diploma.

3. Todas as despesas inerentes ao jogo “Aprendendo a Cidadania” ficam condicionadas a dotacao
orgcamental do Fundo Regional de Emprego destinadas ao financiamento da Rede Regional de
Informagao Juvenil, bem como ao prévio cabimento do respectivo projecto.

4. O presente diploma entra em vigor no dia imediato a sua publicagao.
Secretaria Regional da Educacgao E Cultura.
Angra do Heroismo, 4 de Margo de 2004

O Secretario Regional da Educagao e Cultura, José Gabriel do Alamo de Meneses.



Regulamento do Jogo
Aprendendo a Cidadania
Capitulo |
Objectivos e Organizagao
Artigo 1.°

Objectivos

O presente Regulamento estabelece as normas de participagdo e desenwvolvimento do jogo “Aprendendo a
Cidadania”, promovido pela Secretaria Regional da Educacgao e Cultura, através da Direcgdo Regional da
Juventude, Emprego e Formagéao Profissional, adiante designada DRJEFP, cujos objectivos sé&o:

a) Diwlgar a Rede Regional de Informacgao Juvenil;

b) Promovwer a participagao civica dos jovens;

c) Contactar com informagéo tratada e disponivel pela administragdo publica e demais entidades da
sociedade civil;

d) Dar a conhecer aos jovens oportunidades de intervengéo civica.

Artigo 2.°

Organizacao

1. O jogo “Aprendendo a Cidadania” é organizado pela DRJEFP, a qual compete:

a)
b)
c)
d)
e)
f)

9)
h)
i)

)

Gerir e acompanhar o jogo;
Definir os prémios destinados aos participantes;
Proceder a diwlgagao do jogo junto dos jovens;
Elaborar e fornecer os formularios de suporte ao funcionamento do jogo;
Dar as informagdes e esclarecimentos necessarios;
Apreciar e seleccionar as equipas candidatas;
Elaborar o jogo e definir a sua pontuagéo;
Marcar a data de realizag&o do jogo;
Efectuar a avaliagéo do jogo;
Diwulgar as listas classificativas.
Capitulo Il
Divulgacao do Jogo e Apresentacdo de Candidaturas
Artigo 3.°

Divulgag¢ao do Jogo

A diwlgacdo do jogo é da responsabilidade da Direc¢cao Regional da Juventude, Emprego e Formagao
Profissional.

Artigo 4.°

Candidaturas

1. O periodo de candidaturas é fixado por despacho do Director regional da Juventude, Emprego e
Formagao Profissional.



2. As candidaturas sao apresentadas por equipas.

3. As candidaturas das equipas sdo efectuadas em formulario proprio, no endereco electrénico da

DRJEFP (www.dsj.raa.pt).

4. A conclusdo da candidatura s6 se concretiza com o envio dos seguintes documentos, referentes a
cada membro da equipa:

a) Fotocodpia do Bilhete de Identidade e do Cartéo de Contribuinte;
b) Autorizag&o dos pais, em caso do jovem ser menor.

5. Os documentos solicitados nas alineas do numero anterior devem ser enviados para a DRJEFP —
Direcgcao de Senicos da Juventude, directamente ou atraves dos Centros e Postos de Informagao
Juvenil.

Capitulo Il
Participantes
Artigo 5.°
Destinatarios

1. O jogo destina-se a jovens com idades compreendidas entre os 16 e os 20 anos, a data do inicio
do jogo.

Artigo 6.°
Constituicao das Equipas

1. A constituicdo das equipas é da responsabilidade dos jovens que apresentam a sua candidatura
directamente através da Internet.

2. Cada equipa é constituida por 3 elementos, sendo um deles eleito pelos restantes participantes lider da
equipa.

Artigo 7.°
Desisténcias

Nos periodos de candidatura, selecgdo das equipas e ocorréncia do jogo, a composi¢céo da equipa esta
sujeita as seguintes situagdes:

a) A equipa mantém a sua participagdo com a desisténcia de apenas um jovem;
b) A equipa é eliminada se desistem dois elementos;
c) Na&o é possivel substituir elementos da equipa.
Artigo 8.°
Selecgao e Divulgacao das Equipas que Participam no Jogo

1. A aceitagéo das candidaturas fica condicionada ao cumprimento do disposto no artigo 6° do presente
regulamento.

2. O numero de equipas a considerar fica condicionado a capacidade de resposta de cada um dos Postos
e Centros de Informagéao Juvenil.

3. Sempre que o numero de equipas candidatas for superior a capacidade de resposta dos Postos e
Centros de Informacao Juvenil, a selecgdo das equipas para a participagdo no jogo, sera feita através
de sorteio.


http://www.dsj.raa.pt/

A seleccdo das equipas, para a participagao no jogo, é feita através de sorteio, na presenca de um juri
nomeado pelo Director Regional da Juventude, Emprego e Formacéao Profissional.

2. Todos os candidatos ao jogo tém acesso as listas das equipas admitidas e excluidas, através do
endereco www.dsj.raa.pt.

A seleccéo e diwlgacado das equipas que vao participar no jogo decorre nos 15 dias que o antecedem.
Capitulo IV
Direitos e Deveres dos Participantes
Artigo 9.°
Condicoes Gerais de Participacao
Cada jovem s6 se pode inscrever numa unica equipa.
Os Bolseiros da Rede Regional de Informagao Juvenil ndo podem participar no jogo.

As deslocagdes, o alojamento e a alimentagdo dos participantes no jogo sado da inteira
responsabilidade dos participantes.

Artigo 10.°

Deveres dos Participantes

Os jovens que integram as equipas em jogo tém os seguintes deveres:

a)
b)

c)

a)
b)

Manter a assiduidade e a pontualidade na participagao do jogo;
Cumprir as regras do jogo;
Assumir todas as demais obrigagdes constantes no presente regulamento.
Artigo 11.°
Assiduidade

A assiduidade é resultante da presenca efectiva dos jovens que constituem as equipas no local onde
decorre o jogo.

A ndo comparéncia do participante corresponde a uma falta, que independentemente da sua
justificagdo, pode implicar, nos termos do artigo 7.° do presente regulamento, a perda do direito a
participagao da equipa.

Artigo 12.°
Sangodes

O ndo cumprimento das regras do presente Regulamento €& objecto de exclusdo automatica de
participagéo no jogo.

A erificagdo de irregularidades no desenwlvimento do jogo implica a imediata suspenséo da
participagdo da equipa, ndo podendo os membros de equipas excluidas participar no jogo nos dois
anos subsequentes.

Sao consideradas irregularidades a pratica de actos fraudulentos, com ou sem dolo, com vista a
participagdo no concurso e recebimento de prémios, nomeadamente:

Falsificagédo das inscrigdes;
Falsificagdo dos recibos e demais documentos que constituam prova de participagéo no jogo;

Violagbes das regras de utilizador e de palawra passe do sistema informatico.



a)

b)

d)

A werificagao, ainda que posterior, de qualquer das situagdes previstas nos pontos anteriores conduz a
perda do direito aos prémios.

Compete ao Director Regional da Juventude, Emprego e Formacgéo Profissional aplicar as sangdes
previstas nos numeros anteriores.

Capitulo V
0O Jogo Aprendendo a Cidadania
Artigo 13.°
Regras do Jogo
O jogo decorre em data a fixar pela DRJEFP.

O jogo, visando a participagao e cidadania e o acesso a informagéo, desenwlve-se através do enderego
da Internet www.dsj.raa.pt, em sessé&o Unica.

Este consiste num conjunto de questdes e jogos (‘Jogo Labirinto” e “Jogo Conheces os Acgores?”),
cujas areas a contemplar abrangem a educagao, a cultura, o desporto, o wluntariado, a saude, o
ambiente e outras que estejam relacionadas com a participagéo civica dos jovens.

No jogo é obrigatério a indicagdo de um conjunto de recursos e enderecos electronicos onde se
encontram as respectivas respostas.

As equipas sO tém acesso ao jogo apds preencherem a sua identificagdo de utilizador e obterem a
palawa passe, atribuidas pela DRJEFP, no periodo que imediatamente antecede o jogo.

Artigo 14.°
Conteudo do Jogo
As questdes sao elaboradas por especialistas em cada uma das areas abrangidas no jogo.

Todas as questbes assumem o formato de resposta multipla, com 4 escolhas, das quais apenas uma
é correcta.

As respostas fazem-se pela selecgdo do circulo que antecede cada uma das opgoes.
O numero de questdes fica condicionado ao nimero de areas contempladas.
Artigo 15°
Jogo do Labirinto

1. O “Jogo do Labirinto” € um jogo interactivo, em que as equipas participantes tém de percorrer um
labirinto que se encontra oculto num painel.

2. O objectivo do jogo consiste em chegar ao ponto de saida do labirinto com o maximo de pontos
possivel e de acordo com as seguintes regras:

Os participantes encontram perguntas com diferentes niveis de pontuagdo em cada painel, que dao
acesso a hows caminhos para alcangar a saida;

A seleccdo de um percurso faz-se pela escolha da questdo correspondente e indicativa de um
determinado percurso.

Os participantes ndo podem wltar ao painel anterior, mas podem tentar responder a qualquer das
perguntas alternativas desse painel caso ndo consigam responder correctamente as perguntas
anteriormente seleccionadas;

A cada pergunta, corresponde uma pontuagéo variavel conforme o nivel, ordenadas de acordo com o
grau de dificuldade correspondente;
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e)
f)
g)

h)

As pontuagdes sao de 3, 5 e 10 pontos, respectivamente para os niveis |, Il ou lll;
As questdes de nivel lll indicam o percurso mais curto €, consequentemente, de maior pontuagao;

As equipas que ndo consigam sair de um determinado painel, apenas registam e acumulam a
pontuacdo até ai obtida no jogo;

As respostas as varias questdes fazem-se conforme o disposto no ponto 2 do artigo 14° do presente
regulamento.

Artigo 16.°
Jogo “Conheces os Agores?”

No jogo “Conheces os Agores?” as equipas participantes tém de descobrir um conjunto de imagens,
alusivas as tematicas mencionadas no ponto 2 do artigo 13°, que se encontram ocultas por debaixo de
um conjunto de pegas de um puzzle.

Tendo por objectivo identificar imagens alusivas aos Agores, 0 jogo Visa obter a maxima pontuagao
possivel, levantando o minimo de pegas do puzzle, de acordo com as seguintes regras:

a) A cada equipa é atribuida a pontuagéo final de 25 pontos;

b) Por cada peca levantada é descontado 1 ponto aos 25 pontos iniciais, excepto a primeira pega
para a qual ndo é descontado qualquer pontuagéo;

c) Obtém maior pontuagdo as equipas que no final escrevem no campo disponibilizado para esse
efeito, a lista com as 10 imagens ocultas por baixo do puzzle, com o minimo de pegas levantadas;

d) Para levantar uma pecga basta “clicar’ na pega pretendida;

e) So serdo consideradas validas as respostas enviadas, pela seleccdo do comando enviar disponivel
no jogo.

Artigo 17.°
Desenvolvimento do Jogo
Cada equipa dispde de um computador para aceder ao jogo.

O jogo ¢ disponibilizado atraves da entrega em envelope fechado da informagédo de utilizador e palavra
passe a cada equipa participante.

O jogo tem a duragdo maxima de 3 horas, sendo o jogo bloqueado decorrido aquele tempo.

Apbs a conclusao do jogo, as equipas devem seleccionar a opgédo de envio e imprimir o recibo, que
serve de comprovativo de participacdo no jogo, o qual deve ser rubricado e datado pelo responsavel
presente na sesséao.

O recibo é o titulo valido para solicitar a entrega dos prémios e constitui prova de participagdo no jogo.

Em cada local onde decorre o jogo esta presente um responsawel indicado pela DRJEFP, o qual
assegura o cumprimento do regulamento e presta os esclarecimentos adequados.

Capitulo VI
Classificagao e Divulgacao das Equipas Premiadas
Artigo 18.°
Classificagao das Equipas

A classificagdo e seriagdo das equipas é feita informaticamente e supenisionada por um juri nomeado
pelo Director Regional da Juventude, Emprego e Formagao Profissional, tendo por base o numero de
respostas correctas e a pontuagao obtida nos jogos “Labirinto” e “Conheces os Agores?”.



2.

1.

Em caso de empate é tido em conta o tempo em que cada equipa resolveu o jogo e o enviou, de acordo
com o regulamento.

Artigo 19.°
Divulgagao das Equipas Premiadas

Todos os participantes no jogo tem acesso as classificacbes, através do endereco electronico

www.dsj.raa.pt.

2. A diwlgagéo das classificagbes das equipas participantes decorre até 30 dias apds a conclusdo do
jogo.

a)
b)

d)

Capitulo ViI
Prémios
Artigo 20.°
Prémios
Os galarddes e prémios a atribuir terdo os seguintes dmbitos:
Ser Cidadéo;
Cidadania Ouro;
Cidadania Prata;
Cidadania Bronze.

Sem prejuizo do disposto no artigo seguinte, os prémios sao definidos pelo Director Regional da
Juventude, Emprego e Formagao Profissional.

Todos os prémios devem ser especificados no acto de diwlgacgéo do jogo.
Artigo 21.°
Tipologia dos galardées e prémios

A todos os participantes no jogo “Aprendendo a Cidadania” € entregue o certificado correspondente ao
galardao “Ser Cidadao”.

O galardéo “Cidadania Bronze” e respectivo prémio sao atribuidos aos membros da equipa classificada
em terceiro lugar.

O galardao “Cidadania Prata” e respectivo prémio séo atribuidos aos membros da equipa classificada
em segundo lugar.

O galardao “Cidadania Ouro” e respectivo prémio s&o atribuidos aos membros da equipa classificada
em primeiro lugar.

Capitulo VIII
Reclamacgoes e Casos Omissos
Artigo 22.°

Reclamacées

1. Todos os inscritos e participantes no jogo podem reclamar a anulagéo de inscrigédo, de participagao, a
pontuagdo obtida, o direito a prémios ou outro motivo que impega ou altere a sua participagao.

2. As reclamagbes séo apresentadas em modelo préprio, disponivel atraves do enderego electrénico
www.dsj.raa.pt, dirigido ao Director Regional da Juventude, Emprego e Formacgao Profissional.



3. De modo a ajuizar correctamente a reclamagdo podem ser exigidas provas documentais aos
reclamantes, nomeadamente comprovativos de inscri¢gao e recibos de participagao.

4. O prazo de reclamagbes € de 5 dias, a contar da diwlgagdo das equipas seleccionadas e/ou
premiadas, conforme o disposto nos artigos 8.° e 18.° do presente regulamento.

5. Findo o prazo mencionado no ponto anterior ndo sao consideradas quaisquer reclamagodes.

6. Constitui prova do prazo referido no ponto 4. do presente artigo a data do sistema informatico receptor
da reclamagéo.

Capitulo IX
Jari do Jogo
Artigo 23.°
Jari do Jogo

1. O juri do jogo é constituido por 3 elementos nomeado pelo Director Regional da Juventude, Emprego e
Formacao Profissional.

2. Ao juri do jogo cabe supenisionar os processos de:
a) Candidatura das equipas;
b) Selecgao e diwulgagdo das equipas participantes;
c) Desenwlvimento do jogo;
d) Classificagédo das equipas participantes;
e) Atribuicdo dos prémios.
Artigo 24.°
Casos Omissos

Os casos omissos no presente regulamento séo resolvidos pelo Director Regional da Juventude, Emprego
e Formacao Profissional



